For the Game. For the World.

Regla 12
Faltas e incorrecciones
(Parte 1 - Faltas)




Faltas
—  Requisitos basicos para sancionar una falta
—  Tiro Libre directo
—  Tiro Libre Indirecto

Manera imprudente, temeraria o con el uso de una

fuerza excesiva

Cargar contra un adversario

Sujetar a un adversario

Tocar el balén con la mano
Infracciones del guardameta

Jugar de forma peligrosa

Obstaculizar el avance de un adversario

Impedir que el guardameta saque el balén con sus
manos Y,
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Faltas — Requisitos basicos para

sancionar una falta

Deberan reunirse las siguientes condiciones para que una
infraccion sea considerada una falta:

— debe ser cometida por un jugador

— debe ocurrir en el terreno de juego

— debe ocurrir mientras el balén se halle en juego

Quite cualesquiera de estas condiciones y la infraccion
como una falta.

Si el arbitro detiene el juego debido a una infraccion

ocurrida del terreno de juego (cuando el baldon esta
en juego), el partido se reanudara mediante un balén a
tierra, ejecutado en el lugar donde se encontraba el balon
en el momento en que se detuvo el juego*
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Faltas — Tiro Libre Directo

Grupo de Seis:

— dar o intentar dar una patada a un adversario

— poner o intentar poner una zancadilla a un adversario
— saltar sobre un adversario

— cargar contra un adversario

— golpear o intentar golpear a un adversario

— empujar a un adversario
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Faltas — Tiro Libre Directo

Para este grupo de seis, el arbitro debe considerar
la accion fue cometida:

— de forma imprudente

— de forma temeraria

— con uso excesivo de fuerza
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Faltas — Tiro Libre Directo

Grupo de cuatro:

— hacer una entrada a un adversario para ganar la
posesion del balén, tocandole antes que al balén

— sujetar a un adversario
— escupir a un adversario

— tocar el balon deliberadamente con las manos (se
exceptua al guardameta dentro de su propia area penal)

Para este grupo de cuatro faltas de tiro libre directo, el

arbitro sélo debe preocuparse de que
, No como fue cometida.
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Faltas — Tiro Libre Directo

Para faltas tanto del grupo de seis como del grupo de
cuatro:

— el juego se reanudara con un tiro libre directo a favor
del equipo adversario desde el lugar en donde la
infraccion se cometié*

— excepcion: si la infraccidon la cometié un defensor en su
propia area penal
e tiro penal a favor del equipo atacante
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De forma imprudente, temeraria o

con el uso de una fuerza excesiva

significa que el jugador muestra falta de
atencion o consideraciéon al entrar a un adversario, o que
actua sin precaucion.
- Si
la falta se considera imprudente

significa que el jugador realiza la accion sin
tener en cuenta el riesgo o las consecuencias para su
adversario.

— un jugador que actua de manera temeraria debera ser
amonestado
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De forma imprudente, temeraria o

con el uso de una fuerza excesiva

significa que el
jugador se excede en la fuerza empleada, corriendo el
riesgo de lesionar a su adversario.

- un jugador que emplee fuerza excesiva debera ser
expulsado
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La accion de cargar contra un adversario

representa una pugna por un espacio utilizando
el contacto fisico estando el balén a distancia de

juego sin utilizar los brazos o los codos.

Constituye infraccion el cargar contra un

adversario.
— de manera imprudente
— de manera temeraria
— utilizando una fuerza excesiva




Cargar contra un adversario

Dentro del terreno de juego:

— sanciones disciplinarias:

e sin sancion disciplinaria si se efectita de forma
imprudente

e amonestacion si se efectua de forma temeraria

e expulsion si se efectia usando excesiva fuerza o se
malogra una oportunidad manifiesta de gol, utilizando
imprudencia o temeridad

— reanudacion del juego:

e tiro libre directo que se lanzara del lugar donde se
cometio la infraccion*

e tiro penal (dentro del area penal propia)
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Cargar contra un adversario

Fuera del terreno de juego:

— sanciones disciplinarias:
e amonestacion si se efectua de forma temeraria
e expulsion si se efectua usando excesiva fuerza
— reanudacién del juego:
e baldn a tierra en el lugar donde se encontraba el balén*
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Sujetar a un adversario

E| hecho de sujetar a un adversario incluye

también la accion de evitar que el adversario
adelante o eluda al infractor, utilizando las

manos, brazos o el cuerpo.

100 YEARS FIFA 1904 - 2004




Sujetar a un adversario
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Se recuerda a los arbitros gue deben intervenir

oportunamente para controlar firmemente las
infracciones de sujetar al adversario,
especialmente dentro del area penal en los
saques de esquinay tiros libres.

A\ tratar estas situaciones, el arbitro debera:

- advertir a todo jugador que sujete a un
adversario antes de que el balon se halle en
juego

— amonestar al jugador si continua sujetando
al adversario antes de que el balén esté en
juego

— conceder un tiro libre directo o un tiro
penal, y amonestar al jugador si la
Infraccidon ocurre después de que el balén
esté en juego

Y




Sujetar a un adversario

Sanciones disciplinarias:

— se amonestara por conducta antideportiva a cualquier
jugador que sujete a un adversario para evitar que
obtenga el balon o que se coloque en una posicién
ventajosa

- se expulsara a un jugador si impide una clara
oportunidad de gol al sujetar a un adversario

- no se tomara ninguna sancidon disciplinaria en otras
situaciones de sujetar al adversario

Reanudacion del juego:

— tiro libre directo desde el lugar donde se cometio la
infraccion*
— tiro penal si la infraccién ocurrio en el area penal

- si un defensor comienza a sujetar a un adversario fuera
del area penal y continda sujetandolo dentro de la
misma, el arbitro concedera un tiro penal
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Tocar el baldn con la mano implica la accion

de

un jugador de tocar el balon con la mano, el brazo o el
antebrazo.

E| arbitro debera considerar las siguientes circunstancias:
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el n_mvimiento de la mano hacia el balén (no del balén
hacia la mano)

la distancia entre el adversario y la mano (balén que llega
de forma inesperada)

la posicion de la mano no presupone necesariamente una
infraccion

tocar el balén con un objeto sujetado con la mano (como
vestimenta, espinillera/canillera, etc.) constituye una
infraccion

golpear el balén con un objeto lanzado (una bota,
espinillera/canillera, etc.) constituye una infraccion
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Sanciones disciplinarias:
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existen circunstancias en las que se requiere una
amonestacion por conducta antideportiva, cuando un
jugador toca el balén deliberadamente con la mano,
por ejemplo, cuando el jugador:
* toca deliberada y manifiestamente el balén con la mano
para impedir que un adversario lo reciba
* intenta anotar un gol tocando deliberadamente el balén
con la mano

sin embargo, se expulsara a un jugador que impida un
gol o una clara oportunidad de gol tocando
deliberadamente el baléon con la mano. Dicha sancién
no emana de la accion del jugador de tocar
intencionalmente el balén con la mano, sino de la
intervencidn inaceptable y desleal de impedir la
anotacion de un gol
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Reanudacion del juego:

— tiro libre directo desde el lugar donde se
cometio la infraccion* o tiro penal

— fuera de su propia area penal, el guardameta
esta sujeto a las mismas restricciones en
cuanto a tocar el balén con las manos que
cualquier otro jugador

— dentro de su area penal, el guardameta no
sera culpable de infracciones de mano
sancionables con tiro libre directo ni ninguna
conducta antideportiva relacionada con
faltas de mano. No obstante, podra ser
culpable de varias infracciones sancionables

con tiros libres indirectos

S




Tocar el balén con la mano

Cuatro ejemplos:

— atacante o defensor toca el balén con la mano
para ganar el control del balén

e falta, no incorreccion
— defensor toca el balén con la mano para
cortar un ataque contrario

e falta, incorreccion (amonestacion por conducta
antideportiva)

— atacante juega el balén con la mano para
intentar marcar un gol
e falta, incorrecciéon (amonestacion por conducta
antideportiva)
— defensor toca el balén con la mano para
malograr un gol
e falta, incorreccion (expulsién por malograr el
gol)
- en todos los casos, se reanudara con tiro libre
directo si ocurrié fuera del area penal, tiro
penal si ocurrié dentro /
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Faltas - Tiro libre indirecto

Se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario si

un guardameta comete una de las cuatro infracciones
siguientes dentro de su area penal:

— tarda mas de seis segundos en poner el balén en juego
después de haberlo controlado con las manos

- vuelve a tocar el balén con las manos después de
haberlo puesto en juego y sin que cualquier otro
jugador lo haya tocado

— toca el balén con las manos después de que un jugador
de su equipo se lo haya cedido con el pie

— toca el balén con las manos después de haberlo recibido
directamente de un saque de banda lanzado por un
companero
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Faltas - Tiro libre indirecto

Se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario
si, en opinion del arbitro, un jugador ha cometido una de
las siguientes cuatro infracciones:

- juega de forma peligrosa

— obstaculiza el avance de un adversario

- impide que el guardameta pueda sacar el balén con las
manos

- comete cualquier otra infraccion que no haya sido
anteriormente mencionada en la Regla 12, por la cual
el juego sea interrumpido para amonestarle o
expulsarle
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Faltas - Tiro libre indirecto

Reanudacion del juego:

— donde ocurrid la infraccion*

— excepcion: si la infraccion ha sido por un defensor o un
atacante en el interior de las areas de meta
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Los guardametas no pueden retener el balén
en las manos mas de seis segundos. El
guardameta estara en posesion del balon:

- mientras el balon se halle en sus manos o
entre su mano y cualquier superficie (p.ej.,
el suelo, su propio cuerpo)

- mientras sujete el balén en su mano abierta
extendida

— mientras bote el balén en el suelo o lo lance
al aire
Cuando el guardameta controle el balén con
sUs manos, ningun adversario podra atacarlo.

Reanudacion del juego:

— tiro libre indirecto que se lanzara desde el
lugar donde se cometié la infraccién*




E guardameta no podra tocar el balén con sus manos dentro de su
propia area penal en las siguientes circunstancias:

— si vuelve a tocar el baléon con la mano después de haberlo
puesto en juego y no hubiese sido tocado por ningun otro
jugador

e se considera que el guardameta controla el balén cuando lo toca
con cualquier parte de sus manos o brazos, excepto si la balén
rebota accidentalmente en él, por ejemplo, después de haber
efectuado una parada

e |a posesidon del balén implica que el guardameta realiza
deliberadamente un desvio del balén

— si toca el balén con la mano después de que un companero se
lo haya cedido intencionalmente con el pie

- si toca el balén con las manos después de haberlo recibido
directamente de un saque de banda lanzado por un
companero

Reanudacion del juego:
— tiro libre indirecto que se lanzara desde el lugar donde se

cometio la infraccion* /
100 YEARS FIFA 1904 - 2004




Infracciones contra el guardameta

(5]

El hecho de impedir que el guardameta saque
el balon con las manos constituye una
infraccion:
- se debera sancionar a un jugador por jugar
de manera peligrosa si patea o intenta
patear el balén cuando el guardameta

Intente sacar el balén esta en el proceso de
soltar el balén

— los arbitros deberan esforzarse para prever
esta infraccion, que tiende a causar
sentimientos malos y conducir a la
venganza, y prevenir estos acontecimientos

E| hecho de restringir el movimiento del
guardameta intentando impedir sus
movimientos, por ejemplo, durante un saque
de esquina.
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Jugar de forma peligrosa
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Jugar de forma peligrosa consiste en que un

jugador, al tratar de jugar el baldn, ponga en
peligro a alguien (incluso a si mismo)

Si esta accién se comete con un adversario

cerca e impide que éste juegue el baldén por
miedo a lesionarse.

La accion constituye una infraccion solo
cuando afecta al otro a un jugador adversario.

Estan permitidas jugadas de “chilena” o
“tijeras”, siempre que, en opinion del arbitro,
no constituyan ningln peligro para el
adversario. Y




Jugar de forma peligrosa

Jugar de forma peligrosa no involucra

necesariamente un contacto fisico entre los
jugadores.

En caso de contacto fisico, el arbitro deberé

considerar detenidamente la gran
probabilidad de que se haya cometido
igualmente un acto de conducta
antideportiva.
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Sanciones disciplinarias:

- si el jugador juega de forma peligrosa en una disputa
“normal”, el arbitro no tomara ninguna medida
disciplinaria

- si la acciéon se realiza con obvio riesgo de lesién, el
arbitro debera amonestar al jugador

— si un jugador impide una clara oportunidad de gol
jugando de forma peligrosa, el arbitro lo expulsara

Reanudacion del juego:

— tiro libre indirecto desde el lugar donde se cometié la
infraccion*
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Obstaculizar el avance de un

adversario

Obstaculizar el avance de un adversario supone colocarse
en una posicion que impida el avance, bloguee, lentifique
o fuerce a cambiar de direccion a un adversario cuando el
baldbn no estd a distancia de juego de los jugadores
involucrados.

Todos los jugadores tienen derecho a su posicion en el
terreno de juego; encontrarse en el camino de un
adversario no es lo mismo que colocarse en el camino de
un contrario.
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Obstaculizar el avance de un

adversario

Esta permitido cubrir el balon.

Un jugador que se coloca entre un adversario y el balon
por motivos tacticos no comete una infraccion mientras el
balon se halle a distancia de juego y el jugador no retenga
a su adversario con los brazos o el cuerpo.

Si el balén estd a una distancia de ser jugado, un

adversario puede cargar sin ser de forma imprudente,
temeraria 0 con uso de fuerza excesiva a su adversario.
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@B Obstaculizar el avance de un

\..../\‘_.‘/i =
F1FA adversario

Dentro del terreno de juego:

— sanciones disciplinarias:

e expulsién si con la accién se evita una clara
oportunidad de gol

— reanudacién del juego:

e tiro libre indirecto que se lanzara desde
donde se cometio la infraccion*

Fuera del terreno de juego:
— sanciones disciplinarias

o
- reanudacion del juego:

e balén a tierra donde se encontraba el
baléon*
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Obstaculizar el avance de un

adversario

Sise produce un contacto fisico

desproporcionado entre un jugador y su
adversario, el arbitro tiene dos posibilidades de
actuacion:

— sancionar por sujetar ya que el defensor
limita los movimientos de su adversario (TLD
= tiro libre directo)

— sancionar por una carga cometida de
manera imprudente, temeraria o con el uso
de una fuerza excesiva por el atacante (TLD)
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Faltas e incorrecciones
(Parte 2 — Incorrecciones)




e ;Quién puede ser sancionado?

e ,;Cual eslasancion?

e (Conducta antideportiva

e Desaprobar con palabras o acciones
e Retardar la reanudacion del juego

e [nfracciones persistentes

e Juego brusco grave

e (Conducta violenta

e |Impedir o malograr una oportunidad manifiesta de gol

e Emplear lenguaje o gesticular de manera ofensiva,
grosera u obscena
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uién puede ser sancionado?

Solo se podran mostrar tarjetas amarillas ©

rojas a los jugadores, sustitutos o jugadores
sustituidos:

- todos los jugadores titulares, sustitutos y
sustituidos estan bajo la autoridad del
arbitro, estén o no en el terreno de juego

- la tarjeta amarilla o roja se usa para indicar
claramente que se impone una sancion

— las tarjetas y las incorrecciones sancionadas
no pueden ser cambiadas una vez que el
juego se ha reanudado correctamente y
todas las acciones deben ser incluidas en el
informe del partido
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¢Qui

én puede ser sancionado?
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No se puede mostrar una tarjeta amarilla o

roja a los oficiales del equipo, tampoco ellos
pueden ser relatados como que han

cometido una incorreccion.
— si un oficial del equipo es culpable de
, el arbitro expulsara
al oficial del area técnica y sus alrededores
y lo enviara detras de las vallas (en caso
de que éstas existan)

- el érlpitro comunicara este hecho a las
autoridades correspondientes

“"Oficial del equipo” incluye a todas las
personas autorizadas a permanecer en el area
técnica o banquillo distintas a los jugadores,
sustitutos y jugadores sustituidos.

S




El arbitro tiene la autoridad para tomar sanciones

disciplinarias (incluida la expulsion de un oficial de
equipo) a partir del momento en que entra al terreno de
juego y hasta que lo abandona después del final del
partido.

Esto incluye el descanso de medio tiempo, todas las

detenciones del partido, el tiempo suplementario y los
tiros desde el punto penal.
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Sanciones Disciplinarias

Tarjetas mostradas antes del comienzo del partido:

— amarilla: el jugador se lleva la amarilla en el partido
(p- €j- “1% amarilla™)

- roja: el jugador debe marcharse, pero su equipo juega
con 11 (reemplazado por un sustituto de la lista, no se

cuenta como una sustitucion, el sustituto no puede ser
reemplazado por un nuevo jugador)
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Sanciones Disciplinarias

Tarjetas mostradas durante el partido (incluidas

interrupciones y tiros desde el punto penal)

— amarilla: el jugador es advertido que otra
amonestacion conllevara la expulsion

- roja: el jugador debe marcharse y no puede ser
sustituido
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Sanciones Disciplinarias

Tarjetas mostradas después del partido:

- amarilla: si es “2% amarilla,” al jugador se le muestra la
tarjeta roja

— roja: ninguna consecuencia para el partido (el partido
ha terminado) pero la tarjeta roja es reflejada en el
informe. Si hay tiempo suplementario o tiros desde el
punto penal, este jugador no puede participar
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Sanciones Disciplinarias

Retardar la reanudacion del juego para mostrar una

tarjeta:

— una vez que el arbitro ha decidido mostrar una tarjeta,
si hay que amonestar o expulsar a un jugador, el juego
no sera reanudado hasta que la sancién haya sido
administrada
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Infracciones sancionables

con una amonestacion

serd amonestado y recibira la tarjeta

amarilla si comete una de las siguientes siete
infracciones:

1. ser culpable de conducta antideportiva

2. desaprobar con palabras o acciones

3. infringir persistentemente las Reglas de Juego

4. retardar la reanudacion del juego

5. no respetar la distancia reglamentaria en un
saque de esquina, tiro libre o saque de banda

6. entrar o volver a entrar en el terreno de juego

sin el permiso del arbitro

7. abandonar deliberadamente el terreno de
juego sin el permiso del arbitro
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Infracciones sancionables

con una amonestacion

Un sera
amonestado y recibira la tarjeta amarilla si comete
una de las siguientes tres infracciones:

1. ser culpable de conducta antideportiva

2. desaprobar con palabras o acciones

3. retardar la reanudacion del juego
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Circunstancias por las cuales un jugador es
amonestado por conducta antideportiva -

ejemplos

Si un jugador comete una de las primeras seis
infracciones sancionadas con un tiro libre directo de
forma temeraria:

- "temeraria” significa que el jugador ha jugado
desconsiderando el peligro o las consecuencias que su
jugada puedan representar para su adversario
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -

FIFA ejemplos

Si un jugador comete una falta con la finalidad
tactica de impedir un ataque prometedor.
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -

Fl FA ejemplos

Si sujeta al adversario con la finalidad tactica de alejarlo
del balon o impedir que obtenga el balon.
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Circunstancias por las cuales un jugador es
amonestado por conducta antideportiva -

F| FA ejemplos

Si un jugador toca el balén con la mano para impedir

gue un adversario se apodere de él o desarrolle un
ataque (se exceptua al guardameta dentro de su propia
area penal)

Si un jugador toca el balon con la mano para intentar
marcar un gol. No es necesario que se consiga.
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -

FIFA ejemplos

Si un jugador intenta engafar al arbitro simulando una

lesion o pretendiendo haber sido objeto de infraccidn
(simulacion)
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -
ejemplos

Para tratar con la simulacion el arbitro debera conocer la
diferencia entre:
- una entrada (luchando por el balén y tocandolo)
* ninguna accion
— una falta cometida por el defensor

e tiro libre directo o tiro penal y sancion disciplinaria de ser
necesario

- una simulacién (intenta enganar al arbitro fingiendo
lesion o fingiendo haber sido objeto de falta)

e tarjeta amarilla
- una caida (ninguna tentativa de enganar al arbitro)
e ninguna accion
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -

FIFA ejemplos

}' & ) A %
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Si un jugador se quita la camiseta por encima

de su cabeza, o se cubre la cabeza con la
camiseta para celebrar un gol.

Si un jugador, en opinion del arbitro, efectla
gestos provocadores, irrisorios 0 exaltados
cuando celebra un gol.

Si un jugador trepa a las vallas periféricas
para celebrar un gol.

Jersey




Circunstancias por las cuales un jugador es
amonestado por conducta antideportiva -
ejemplos

Jersey
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Circunstancias por las cuales un jugador es
amonestado por conducta antideportiva -

FIFA ejemplos

Jersey Jersey
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -
ejemplos

Tarjeta amarilla
para ambos
jugadores

Jerseys
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -

Fl FA ejemplos

No tarjeta amarilla:

— el jersey no fue quitado
— el jersey no cubre la cara
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -

Fl FA ejemplos

Siun jugador cubre su cabeza o0 cara con una mascara o
articulos similares:

- esto es una demostracion innecesaria y excesiva de
celebracién
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Circunstancias por las cuales un jugador es

amonestado por conducta antideportiva -
ejemplos

Si un jugador cambia el puesto con el guardameta
durante el juego sin permiso del arbitro.

Si un jugador juega el balén cuando esta saliendo del
terreno de juego después de haber recibido el permiso
para abandonarlo.

Si un jugador distrae de forma verbal a un adversario
durante el juego o en su reanudacion.

Si un jugador actta de una manera que evidencie falta
de respeto por el juego.

Si un jugador efectia marcaciones no autorizadas en el
terreno de juego.
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Amonestacidon por desaprobar con

'FIEA Palabras o acciones

100 YEARS FIFA 1904 - 2004

Un jugador culpable de desaprobar con

protestas (verbales o no verbales) la decision
del arbitro debera ser amonestado.

E| capitan de un equipo no goza de una
categoria especial o privilegio alguno de
acuerdo con las Reglas de Juego, pero tiene
cierto grado de responsabilidad en lo
concerniente a la conducta de su equipo.

E| objetivo es evitar la erosidén de autoridad vy
la probabilidad de la extension de la protesta.

Y




Amonestacidon por retardar la

reanudacién del juego

Los arbitros amonestaran a jugadores que retarden la
reanudacion del juego mediante las siguientes tacticas:
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lanzar un tiro libre desde un lugar erréneo con la deliberada
intencion de obligar al arbitro a ordenar su repeticion

simular la intenciéon de lanzar un saque de banda, pero dejar
de pronto el balén a un companero para que efectue el

saque
patear el balén lejos o llevarselo con las manos después de
que el arbitro detenga el juego

retardar excesivamente el lanzamiento de un saque de banda
o de un tiro libre

retardar la salida del terreno de juego durante una
sustitucion

provocar deliberadamente una confrontaciéon tocando el
balén después de que el arbitro detuviera el juego

colocarse o correr directamente enfrente del baléon en un tiro
libre

S




Amonestacidon por infracciones

persistentes

Los arbitros deberan estar siempre alerta respecto a
jugadores que infringen persistentemente las Reglas de
Juego. Consideraran ante todo que, incluso cuando un
jugador cometa diferentes infracciones, se le debera
amonestar por infringir persistentemente las Reglas.

Es generalmente aconsejable,

advertir a un jugador antes de que se acerque al limite
permitido.

No existe un nimero especifico de infracciones que
constituya “persistencia” o la presencia de un patron de
comportamiento; esto es completamente una apreciacion
del arbitro, que debe determinarse en el contexto de una
gestion eficaz del partido.

100 YEARS FIFA 1904 - 2004

S




Amonestacion por infracciones

persistentes

Los arbitros deberdn considerar las circunstancias
siguientes:

— el tiempo durante el cual las faltas ocurren - a lo largo
de los 90 minutos de juego pero no puede ser tan
importante como el mismo numero de faltas cometidas
en un espacio de 15 minutos

- las faltas pueden ser de varios tipos (generalmente,
aquellas descritas en el Regla 12, pero incluyendo

también las repetidas violaciones de la Regla 14)

— faltas en las cuales la ventaja ha sido aplicada debe ser
incluidas en la denominacién "persistencia”
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Infracciones sancionables

con una expulsion

Un

sera expulsado vy

recibira la tarjeta roja si comete una de las siguientes
siete infracciones:

1.
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ser culpable de juego brusco

2. ser culpable de conducta violenta
3.
4. impedir con mano intencionada un gol o malograr una

escupir a un adversario o a cualquier otra persona

oportunidad manifiesta de gol (esto no vale para el
guardameta dentro de su propia area penal)

malograr la oportunidad manifiesta de gol de un
adversario que se dirige hacia la meta del jugador
mediante una infraccidn sancionable con tiro libre o
penal

emplear lenguaje o gesticula de manera ofensiva,
grosera u obscena

recibir una segunda amonestacion en el mismo partido

S




Infracciones sancionables

con una expulsién

Un jugador, que ha sido

expulsado debera abandonar
los alrededores del terreno de juego y el area técnica.
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Juego brusco grave

Un jugador sera culpable de juego brusco grave si emplea
fuerza excesiva o brutalidad contra su adversario en el
momento de disputar el balon en juego.

- significa que el jugador se ha
excedido en el uso de su fuerza y corre el peligro de
lesionar al adversario
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Juego brusco grave

Todo jugador que arremeta contra un adversario en la
disputa del baldén de frente, por un lado o por detras,
utilizando una o ambas piernas con fuerza excesiva y

poniendo en peligro la integridad fisica del adversario,
sera culpable de juego brusco grave.
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Juego brusco grave

En situaciones de juego brusco grave no se aplicara la

ventaja, a menos que exista una clara oportunidad de
marcar un gol.

En este caso, el arbitro mostrara la tarjeta roja en la
siguiente interrupcion del juego.
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Juego brusco grave

Sanciones disciplinarias:
— expulsion del jugador

Reanudacion del juego:
- que se lanzara desde el lugar
donde ocurrié la infraccion*

= (si la infraccion se produjo en el area
penal del infractor)
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Conducta violenta

Un jugador sera culpable de conducta violenta si emplea
fuerza excesiva o brutalidad contra un rival sin que el
baldn esté en disputa entre los dos.

Sera asimismo culpable de conducta violenta si emplea

fuerza excesiva o brutalidad contra un companero, un
espectador, los arbitros del partido o cualquier otra

persona.

La conducta violenta puede ocurrir dentro o fuera del
terreno, estando o no el balén en juego.

Un jugador, sustituto o jugador sustituido culpable de
conducta violenta debera ser expulsado.
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Conducta violenta

En situaciones de conducta violenta no se aplicara la

ventaja, a menos que exista una clara oportunidad de
marcar un gol.

E| arbitro mostrara la tarjeta roja en la siguiente
iInterrupcion del juego a un jugador culpable de conducta
violenta.
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Conducta violenta

Se recuerda a los arbitros que la conducta violenta a

menudo conlleva un enfrentamiento colectivo de jugadores
y, por lo tanto, deberan impedirlo con una intervenciéon
activa.

Todos los oficiales registraran todos los detalles como les
sea posible:
- ¢quiénes eran los participantes mas activos?
— ¢quién vino desde la distancia?
— ¢quién salié del banquillo?
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Conducta violenta

Sanciones disciplinarias:

— un jugador, sustituto o jugador sustituido culpable de
conducta violenta debera ser expulsado

Reanudacion del juego:

- siel , el partido se reanudara
segun la decision adoptada anteriormente
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Conducta violenta

Reanudacion del juego:

- si el balén y la infraccion ocurrié

e el juego se reanudara mediante balén a tierra*
ejecutado en el lugar donde se encontraba el balén en
el momento en que se detuvo el juego

e siel jugador abandona el terreno de juego para cometer
la infraccidn, el juego se reanudara mediante
en el lugar donde estaba el balén cuando se
detuvo el juego*
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Conducta violenta

Reanudacion del juego:

- siel y un jugador comete una la
infraccion ;
e contra un adversario, el juego se reanudara mediante tiro

libre directo en el lugar donde se produjo la infraccion* o
mediante tiro penal

e contra un companero, el juego se reanudara mediante tiro
libre indirecto en el lugar donde se produjo la infraccion*

e contra un sustituto o un jugador sustituido, el juego se
reanudara mediante tiro libre indirecto en el lugar donde
se hallaba el balén cuando se detuvo el juego*

e contra el arbitro o un arbitro asistente, el juego se
reanudara mediante tiro libre indirecto en el lugar donde
se produjo la infraccion*

e contra cualquier otra persona, el juego se reanudara con
balén a tierra ejecutado en el lugar donde se encontraba
el balén en el momento en que se detuvo el juego* /
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Infracciones relacionadas con el

lanzamiento de objetos (o del balc’:nr)_j

Si el balon esta en juego y un jugador, sustituto o jugador
sustituido lanza un objeto contra un rival u otra persona de
forma temeraria, el arbitro detendra el juego y amonestara
al jugador, sustituto o sustituido.

Si el balén esta en juego y un jugador, sustituto o
sustituido lanza un objeto contra un rival u otra persona
empleando fuerza excesiva, el arbitro detendra el juegoy
expulsara al jJugador, sustituto o jugador sustituido por
conducta violenta.
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Infracciones relacionadas con el

lanzamiento de objetos (o del balén

Reanudacion del juego:

— si un jugador se halla dentro de su propia area penal y
lanza un objeto contra un rival fuera del area penal, el
arbitro reanudara el juego mediante tiro libre directo a
favor del equipo contrario desde el lugar donde el

objeto golped o hubiera golpeado al adversario

— si un jugador esta fuera de su area penal y lanza un
objeto contra un adversario que se encuentra dentro del
area penal del infractor, el arbitro reanudara el juego
mediante un tiro penal
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Infracciones relacionadas con el

lanzamiento de objetos

Reanudacion del juego (Cont.)

— si un jugador esta dentro del terreno de juego y lanza
un objeto contra una persona fuera del terreno de
juego, el arbitro reanudara el juego mediante tiro libre
indirecto desde el lugar donde se hallaba el balén
cuando se detuvo el juego*
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Infracciones relacionadas con el

lanzamiento de objetos

Reanudacion del juego (Cont.)
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si un jugador se halla fuera del terreno de juego y
lanza un objeto contra un adversario dentro del
terreno de juego, el arbitro reanudara el juego
mediante tiro libre directo a favor del equipo contrario
desde el lugar donde el objeto golpedé o hubiera
golpeado al rival, o mediante un tiro penal

si un sustituto o un jugador sustituido se encuentra
fuera del terreno de juego y lanza un objeto contra un
rival dentro del terreno de juego, el arbitro reanudara
el juego mediante tiro libre indirecto en favor del
equipo contrario desde el lugar donde se hallaba el
balén cuando se detuvo el partido*




Impedir o malograr una oportunidad

manifiesta de gol

Existen dos infracciones sancionables con expulsion

relacionadas con el hecho de impedir o malograr una
oportunidad manifiesta de gol del adversario:
- si un jugador impide al equipo adversario un gol o la

oportunidad manifiesta de marcar un gol tocando o
jugando el balén con la mano

— si un jugador impide a un adversario una oportunidad
manifiesta de marcar un gol desplazandose hacia la meta
del jugador mediante una infraccion sancionable con un
tiro libre (directo o indirecto) o un tiro penal

Para ello, no es necesario que la infraccion ocurra dentro
del area penal. e
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Impedir o malograr una oportunidad

manifiesta de gol
(78]

Si el arbitro aplica la ventaja durante una oportunidad
manifiesta de gol, y el tanto se anota directamente, pese
a que el adversario toque o juegue el balén con la mano
o cometa una falta, el jugador infractor no sera
expulsado, pero si amonestado.
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Impedir o malograr una oportunidad

manifiesta de gol
| 79 |

Los arbitros  deberan  considerar las  siguientes
circunstancias al decidir si deben mostrar la tarjeta roja
por impedir o malograr una oportunidad manifiesta de
gol por tocar el balén con la mano:

- la distancia entre la infraccion y la meta
e mas cerca, mas probablemente la sancion
- la probabilidad que el balén hubiera entrado en la
porteria,
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Impedir o malograr una oportunidad

manifiesta de gol Y’

Los arbitros  deberan  considerar las  siguientes
circunstancias al decidir si deben mostrar la tarjeta roja
por impedir o malograr una oportunidad manifiesta de
gol por tocar el balén con la mano:

- la distancia entre la infraccion y la meta

- la probabilidad de mantener o controlar el balén

- la direccion del juego

e hacia la porteria
— el lugar y el numero de adversarios

- la infraccion que impide a un adversario una
oportunidad manifiesta de gol puede constituir una
falta sancionable con tiro libre directo o indirecto
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Emplear lenguaje o gesticular de

manera ofensiva, grosera u obscena

Un jugador que es culpable de emplear lenguaje o

gesticular de manera ofensiva, grosera u obscena debera
ser expulsado.
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